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ATOM. COM AN.94-02 15,916 05/22/94 

ATOMLIST.EXE AN.94-02 13,117 05/28/94 

ATOM _INT.ASM AN 94-02 6,315 06/06/94 

ATOM_INT. INC AN.94-02 200 06/05/94 

FORTUIN.RUN AN.94-02 271 05/30/94 

FORTUIN.DAT AN.94-02 28,322 06/04/94 

FORTUIN. AN.94-02 10,726 05/30/94 

FORTUIN.RAD AN.94-02 1.460 05/15/94 

INHOUD. TXT AN. 94-02 555 06/08/94 

ROTFAN . AN.94--02 1,291 05/10/94 

atom, com — Atom terminalprogramma 2.20 

atomlist .exe — Taont Atomlistings onder MS-DOS 

atom int .asm — Laat Atom onder interrupt werken op de PC 
atom_int, ine — Bevat variabele instellingen ATOM _INT.ASM 
fortuin — Programma RAD VAN FORTUIN 

fortuin.dat — DATA-File bij Rad Van Fortuin 

fortuin.rad — DATA-File bij Rad Van Fortuin 

fortuin.run — Startfile Rad Van Fortuin 

rotfan — Grafisch demonstratieprogramma 

inhoud. txt — Omschrijving van de programma’s 
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VAN DE REDACTIE 


=eencmenoasunwnrtones 


Deze keer een kort bericht, want “het loopt”, en de Atom-in-PC 
Je set kout eraan, evenals de aanvullingen om desnoods op 
“ de oude manier=volledige ATOM-bus" te kunnen werken. 
Maar zelfs parallel-processing is al mogelijk , allebei 
de systemen zijn dan tegelijk op het scherm bezig te zien. 
Heeft u 2 monítoren, dan is het nog fraaier. 

En Leendert maakt er nog een “super-atom” van . 

Maar ook de andere, oude projecten worden niet vergeten. 

& _1/O-uitbreidingen komen eraan. 

* DTMF wordt weer op gang gebracht, enz. 

* De najaars-landdag staat erook weer aan te komen. 


Namens de redactie 
Bruno Tossaint. 


REGIO-MEDEDELINGEN . 


1. REGIO BRABANT-OOST 





Bijeenkomsten op het bekende adres : 
Adolf van Cortenbachstraat 92, Eindhoven, tel. 040-1123231. 
Aanvang 13.30.u 


2. REGIO LIMBURG-BELGIE 
Clubavonden in “Oos Kaar",Geldersestraat 43, te} 046-3321378. 
op de le vrijdag van de maand. 
m.u.v. de maand augustus. 


3. REGIO DEN HAAG 
Data voor de regio-avonden in 1993 : 
19 Aug.,16 Sept., 28 Oct., 09 Dec. 
Alles op het nieuwe adres : L.v.Meerloo, 
Tesselschadestr.67, 2533K5 Den Haag, tel. 070-3893737. 


4. REGIO AANKEM e.o. 
Geplande bijeenkomsten Acorn Atom Club Regio Arnhem: 
Ten Huize van Henri Derksen, Bolwerk 25, 6811 JE ARNHEM 
21 Sept., 19 Oct., 16 Nov., 21 Dec. 
Indien er een landelijke dag in de maand is , vervalt de 
regionale bijeenkomst. 


Telefoon: 0885-455485, Unicorn BBS: 085-4235506 xXXX/XXXX BPS 
BNI 
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KRRARKARKKKAKKAKKKKKKKRKRKKKKKKAKKKKKKKKKAAKKKKKAKAKKAAKAAAKAKKK 


* MEDEDELINGEN VAN DE FEDERATIE hi 
k * 
* DE 2e SERIE * ATOM - IN - PC *” ARRIVEERT le WEEK JULI * 
* * 


RARAKARKAARKKKKKKRRKKKRRKKKKKKAKKKKANAKNKKKKKKKAAKKKKAKKKARAK KAAK 


De ontwikkelingen zijn eigenlijk bijzonder : 

Als we het ledenaantal bezien, is een bestelling van 45 prints 
van deze Atom in Pc eigenlijk een opmerkelijk succes. 

En , op een enkele na, draait alles. 

Uiteraard wordt er nog van alles verbeterd: 


== nieuwe systeemsoft, 

=- verbeterde bouwhandleiding en gecompleteerde schema's, 

== en last but not least uitbreiding met aparte I/O. 

-=- en, in toenemende mate de software , die gebruik maakt 
van alle speciale mogelijkheden van deze unieke combinatie, 
zoals o.a. valt te lezen in de artikelen van Leendert en 
Roland. 


Prijs nog steeds ( met clubsubsidie } fl. 50,50 , voor leden. 


prijzen van de overige * onderdelen * 
* 3 GAL's geprogrammeerd door H.Bastings fl. 10,- 
* Eprom 27128 met de systeemsoft fl. 5,- 
* 3,5“ dd schijf met systeemsoft fl. 1,- 
* handleiding v. bouw en bedrijf (63 p.) fl. 5,- 


Dat alles verpakt en verzonden in speciale case Êl. 8,- 


Voor over U het relevante bedrag reeds heeft overgemaakt aan de 
penningmeester van de federatie, T.Rutten, wordt e.e.a. zo 
spoedig mogelijk toegezonden. 

De overige zendingen gaan de deur uit na bericht van Thijs dat 
de betaling binnen is. 


Er komt : 


a. een enkelzijdige print, door uzelf te maken , maar evt. ook 
leverbaar , voor directe eenvoudige I/O vanuit de AtominPC; 


b. een dubbelzijdige , wellicht weer via onze printmaker , 
voor de volledige ATOM-bus, dus inclusief de VIA. 


Uiteraard met de daarvoor benodigde aanpassingen van de 3e Gat 
en de systeemsoft. 
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Punt. Kortste verbinding tussen twee lijnen. 
Waarom praten over een puntje 


Het nu volgende artikel gaat over het tekenen van een puntje. 
Nou is dat op zich niets bijzonders, daar heeft de Atom al 
heel wat kundigheid voor aan boord. Waar. Dit gaat echter over 
het tekenen van een puntje in clear O0. Men name hoe het werkt. 
En dat in assembler. Dat dat eigenlijk niet zo eenvoudig is, 
dat moge duidelijk zijn, want ooit in een grijs verleden heb 
ik al eens iets over een puntje plotten, recht voor zijn raap, 
in assembler geschreven, waar dan voor de modes 1 tot en met 
4. Tot nu toe is het altijd stil gebleven bij het plotten in 
Clear O0. Daar wordt dus nu iets aan gedaan. 


Waarom is clear 0 iets bijzonders 


Goed, maar waar zit nu die moeilijkheid, zult u vragen. Nou, 
dat zit zo. Clear OQ is eigenlijk helemaal geen grafische mode. 
Het is een textmode. Punt uit. Maar deze textmode heeft een 
aantal tekens in zijn karakterset die het mogelijk maken om 
puntjes te zetten. Een van de mooiste voorbeelden in clear OQ 
vind ik nog altijd het Pinball programma van TimeData, Het 
spel, een van het flipperkast soort, is uitstekend speelbaar 
en zeer snel qua opbouw. En dat alles in clear 0. 


Clear O, een halfzusje van Teletekst 


De grap in Clear 0, is dat een grafisch karakter is opgebouwd 
uit 3 verticale puntjes en 2 horizontale. De moeilijkheid is, 
om nou net dat ene puntje uit die zes magelijkheden aan of 
juist uit te zetten. Dat maakt Clear 0 dus wezenlijk anders 
dan Clear 1 tot en met 4, want die werken als volgt: Ieder bit 
in het geheugen beginnend op #8000 tot en met het einde, komt 
overeen met de status van een punt. Een OQ is goed voor een 
zwart puntje, een wit, de wonderen zijn de wereld nog niet 
uit, met een 1. Leg bijvoorbeeld 32 bytes naast elkaar, en je 
hebt al een horizontale resolutie van 32#8 = 256 punten. Doe 
vervolgens die reeks van 32 192 maal en je hebt clear 4 be- 
schreven. 

Nee, dan Clear 0. Als je daar een punt wil plotten op coôrdi- 
naat 25,17, dan moet je het volgende regelen: 

Initialisatie. Om sowieso te kunnen plotten is het noodzake- 
lijk dat de geheugens van #8000-#81Ef op waarde #40 worden 
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gezet. Deze waarde komt overeen met een blokje waar geen enkel 
punt is gezet. Ookwel leeg, door de kenners genoemd. 

Vervolgens moet de x coördinaat terug worden gerekend naar een 
heel byte. Op het scherm kunnen namelijk 32 tekens, wat over- 
eenkomt met 64 grafische punten, want ieder teken bestond uit 
2 horizontale punten, 


Om welk byte gaat het nu 


Nu is bekend welk byte in aanmerking komt, om een puntje in 
aan te zetten. Nu moet nog even uitgedokterd worden, welk 
individueel puntje moet worden aan af uitgezet. Dat is dus een 
makkie wat als je de y coördinaat deelt door 3 en je neemt de 
modulí daarvan, wat 0,1 of 2 kan zijn. En voor de niet-moduli 
onder ons, wat was dat ook al weer modulo? De modulo is het 
gebroken gedeelte van een deling. Dus als 12 door 7 wordt 
gedeeld is dit in normale breuknotatie 1 5/7. Die 5 is dus de 
modulo. Die modulo geldt ook voor de x coördinaat, naar die 
deel je door moduli 2, wat zorgt voor een waarde O of 1. Er 
ontstaat nu een tabel met 6 mogelijkheden: (0,0), (O,1}, 
(0,2), (1,0), (1,1) en {1,2}. Dit zijn de puntjes binnen een 
teken. Vervolgens maken we een look-up tabel waarin staat welk 
ascii teken overeenkomt met het aanzetten van dat individuele 
puntje. Dus de eerste waarde in de tabel komt overeen met het 
volgende teken: 


Jl se 
LL >: 
el) 12 


Puntje aan 


Op deze manier kunnen alle individuele punten worden geset. En 
hoe nu als er meerdere punten moeten worden geset? Niet zo 
moeilijk, want.,. Aan het begin van het programma is de mode 
reeds juist gezet, dus alles in een initiële staat. wordt er 
nu een puntje gezet, dan wordt eerst het te bewerken byte 
geladen, de berekende waarde wordt middeìs een OR functie over 
dat byte heengelegd en vervolgens weer op de positie terugge- 
schreven. Dus als 5 en 6 uit de matrix reeds gezet zijn en via 
de plot opdracht moet punt 1 uit de matrix worden geset, dan 
wordt de waarde van het byte geladen, alwaar punt 5 en 6 reeds 
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geset zijn, de tabelwaarde bij punt 4 wordt geladen en deze 
worden samengevoegd. Terugschrijven en voila, het is een feit. 
Er wordt dus nooit meer dan ì punt tegelijkertijd geschreven. 
Teken je een lijn, hoe dat moet komt in de volgende afleve- 
ring, dan bereken je eerst hoe de lijn eruit komt te zien en 
vervolgens wordt in een Ìus voortdurend de (tekenpunt} routine 
aangeroepen. 


Puntje uit 


Het reseten van een punt ís hoogst eenvoudig. In plaats dat 
middels een OR functie het puntje wordt geset, wordt via een 
AND functie het bitje op 0 geforceerd en weer teruggeschreven. 
Inverteren is vergelijkbaar, maar dan met een Exclusive OR. Is 
het bit een 1, dan wordt het een 0; is het een O dan wordt het 
een 1. 

In een soort pseudocode, zou het tekenen van een puntje er als 
volgt uitzien. Het is een functie die aangeroepen wordt met 
als parameter de X=|3 en de Y=29 coördinaat. 


TekenPunt(k, 1) 
EVEN mb 
wers 5 vr? 
tebel[} = C #20, #10, #08, #04, #02, #01); 
If Cx>0 and x<65) and (y>0 and y<4B) ) { 


aex Xe «tzt 
yl=yX2; yiz2 
PMBOOD+((yy*32Jt) = tabelfai + (2*H)) OR BOODS((yy*3Z)e 20; MBI26=tabel [5} or 28126 


3 


In assembler lijkt het allemaal iets complexer, maar dat komt 
omdat je met de 6502 nou eenmaal niet kunt delen, dus terug 
moet vallen op het repetief aftrekken van een waarde. De eer- 
lijkheid gebied me om te zeggen dat ik deze routine uit de 
Fooo heb geroofd en voor dit stukje licht heb gemodificeerd, 
Het commentaar is deels overgenomen uit de Kroniek van de Atom 
door Henk Reinders. (M'n eigen assemblerbrouwsel bleek name- 
lijk minder efficiënt te zijn.) 

Daar gaan we: roep de routine aan met in het x register de x 
coördinaat en, je raadt het al, de y in het y register. Aller- 
eerst een init om het scherm in een definieerde mode te zet- 
ten. 


start jsr init 
ldx 813 / als voorbeeld 
lay @29 


jsr puntje 
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init 


loop02 


puntje 


loop0l 


rts 


lda 


ldy 
sta 
sta 
dey 
bne 
rts 


Cpx 


bes 
stx 
sty 
txa 
isr 


sta 


lda 
sec 


sbc 
emp 


bes 
1dx 
sec 
inx 


sbc 
bes 


ade 


sta 
txa 
asl 


@#a0 
too 
#8100,y 
#8000,y 


loop02 


864 
einde 


#7a 
#7c 


#7Ê 


@48 


#7c 
@48 


einde 
@HEE 


@3 


loop01 
83 


#71 


vul clear O0 met de grafische 
waarden 


onderste deel van scherm 
bovenste deel van scherm 
doe dat 255 maal 


En terug in je mand 


Als coordinaat groter dan 64 dan 
doet deze niet mee in het feest 


zet de x coor. in zeropage 
zet de y coor. in zeropage 


deel door 2 om op aantal kolom- 
men te komen 

save de plaats, de x colom waar 
het puntje op de x as moet ko- 
men. 

aantal y coordinaten 

zet de carry, want we gaan af- 
trekken 

Trek de y waarde er van af 

Is het toch nog groter dan 48, 
dan past het toch niet in beeld 
En wegwezen maar... 

X register als indexteller 

Zetten ivm aftrekken 

Verhoog de index voor elke vol- 
ledige regel 

daar ieder byte uit drie regels 
kan bestaan, steeds 3 aftellen 


Oeps, onder nul dus tel restant- 
je er bij op om zo O0, 1 of 2 te 
krijgen 

zet aantal nog vrije beeldlijnen 
ook nog even naar accu 
vermenigvuldig met 32 (want er 
kunnen 32 tekens op 1 regel), 
dus vier keer schuiven. 
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asl 

asl 

asl 

ora #7f Die reeds berekende waarde van 
de x colom 

sta #7 lo-pointer naar geheugen 

lda @#80 Het begin van het beeldscherm 

ade €09 Tel eventuele carry er bij op om 
zo op #81, het onderste deel van 
het scherm, te komen 

sta #80 op zp. 7£/80 staat nu de pointer 
naar het video geheugen 

ida 4#7a laadt coodinaat x as 

isr deel door 2 

Ada #71 laadt lijnnummer van betreffende 
byte 

rol schuif de carry van de kolom er 
bij in 

tay gebruik y als pointer naar tabel 

lda tabel,‚y 

tdy eo 

ora (#7£),y laadt waarde uit video geheugen 

sta (#7£),y zet deze ook weer terug 

einde rts Terug naar call 
tabel db #20, #10, #08, #04, #02, #01 


Zoals u ziet: iets complexer dan de pseudocode, maar niet 
wezenlijk anders. De oplettende lezer heeft natuurlijk al lang 
gezien dat in de pseudocode het 0,0 punt rechts boven in het 
scherm ligt, en in de assemblervariant links onder..... 

In de volgende aflevering ga ik het hebben over het trekken 
van een lijn. En dat is best complex, maar het voorbeeld wat 
ik ga geven, moet dat een stuk toegankelijker maken, zodat ook 
zij die geen academische graad in de wiskunde hebben, zoals 
onder andere ondergetekende, dit kunnen volgen. 


Leendert Bijnagte 
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EEN VERVOLG OP DE MINIATOM 


In een rommelbakje lag al jarenlang een 6532 te wachten op 
betere tijden. Toen ik tijdens een stage een databoek van de 
6500 familie kon inzien, bleek dit een RIOT te zijn. RIOT 
staat hier niet voor één of ander schiettuig, maar voor 


- Ram 
- IO (input/output) 
- Timer. 


Met deze component is dus heel gemakkelijk een klein proces- 
sorsysteempje te bouwen met de volgende componenten: 


- 6502 processor 

- 6532 RIOT 

- Eprom (hier 2764) 

- decodering (hier d.m.v. een gal) 
- klokgenerator 


De processor en de RIOT spreken voor zich, wat we verder nog 
nodig hebben is een EPROM met het programma erin. Aangezien ik 
nog een 2764 in een ander rommelbakje had liggen is deze maar 
gebruikt. Een 2764 is een 8 kbyte eprom, dit is voor bijna 
alle toepassingen ruim voldoende; het programma voor de regel- 
versterker is bijvoorbeeld "slechts" 3 kbytes (kan zelfs nog 
veel korter, als je fatsoenlijk programmeert!) . 


De decodering is met een gal gemaakt, dit is gemakkelijk en 
flexibel. Het IO gedeelte van de RIOT zit bijvoorbeeld op B800 
en verder; op zich is dit natuurlijk niet nodig, maar dit 
klinkt tenminste een beetje vertrouwd. Verder worden de EPROM 
en het RAM-geheugen van de RIOT uitgedecodeerd. Voor toekom- 
stige uitbreidingen, als er bijvoorbeeld extra RAM geheugen 
nodig is, zijn de lijnen Q2 en R/W ook aangesloten op de gal. 
De selectielijnen voor RAM geheugen zijn hiermee te maken 

(als met een 74139). 


De memory-map ís nu als volgt: 


- ROM: E000-FFFF 
- RAM: 0000-003F ; zero page 

01C0-CIFF ; stack (vanaf OIFF naar beneden) 
- PIA/TIMER: B800-B81F 


De klokgenerator bestaat uit een oscillatorblokje en eventueel 
een deler 74HCT193, Een 1 MHz blokje is namelijk nogal prij- 
zig, daarom kan men met de deler ook gebruik maken van een 2,4 
of 8 MHz kristal. Als je een 1 MHz biokje hebt, kan de deler 
natuurlijk worden weggelaten. De deelfactor kan met een jumper 
worden ingesteld. 


Als laatste is er nog een voeding aanwezig, die bestaat uit 
een brugcel, afvlakelco, 7805 en ontkoppelc's. Helaas trekt 
een gewone 6502 te veel stroom, zodat de 7805 te warm wordt. 
Bij het toepassen van de voeding moet men dus gebruik maken 
van de CMOS equivalenten van de verschillende onderdelen. Bij 
het eerste printje maak ik nu gebruik van een externe voeding. 
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Zoals je in het schema kan zien, is de resetlijn alleen voor- 
zien van een pull-up weerstand. Nu is het dus steeds nodig om 
de schakeling te resetten bij power-up. Naar gelang de toepas- 
sing kan dit bijvoorbeeld ook een resetgenerator worden. 


De RIOT bestaat uit een beetje RAM (128 bytes), een tweetal 
uitgangspoorten, die 8 bit breed zijn en een timer. De 1O is 
bijna hetzelfde als bij de VIA in de Atom. Het verschil is dat 
er geen extra controllelijnen zijn (CA1,CA2,CB1,CB2). Toch is 
het mogelijk om naar aanleiding van een externe gebeurtenis 
een interrupt op te wekken bij de 6502. Dit kan d.m.v. PA7 van 
poort A gebeuren, als je dit zo instelt natuurlijk. Op de 
timer en een gedetailleerdere beschrijving van de rest van de 
RIOT kom ik nog terug in een volgend artikel. 


In onderstaand testprogrammaatje wordt steeds één van de, als 
uitgang geconfigureerde, lijnen van een poort hoog gemaakt. 
(scheelt 14 weerstanden bij het testen). Dit gaat om en om, 
dus de volgorde is; PAO alleen, PAO en PBO, PA1l en PBO, PAl en 
PB1, PA2 en PB1, enz. Hiertussen zit een vertraging en als PA7 
en PB? geweest zijn begint het feest gewoon weer van voren af 
aan. 


NAM RIOTTEST 
* ADRESSEN 
DDRA EQU $B801 
POORT_A EQU $B800 
DDRB EQU $B803 
POORT B EQU $B802 
TEST EQU $01C0 * voor RAM test 
ORG $E00O 
* INITIALISATIE 
BEGIN LDA HSFE 
STA DDRA * pra alles uitgang 
STA DDRB * prb alles uitgang 
LDX #SEF 
TXS * zet stack op $OI1FF 
OPNIEUW LDA #$01 * A 0000 0001 
CLC * CLEAR CARRY 
LUS STA TEST * TEST = A 
LDA #$00 * = 0600 0000 
LDA TEST * à = TEST 
STA POORT _A * POORT A = A 
JSR PAUZE 
STA POORT B * POORT B = 
JSR PAUZE 
ASL A * ACCU SHIFT LEFT 
BCS OPNIEUW * BRANCH IF CARRY SET 


JMP LUS 
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De routine pauze is hier niet beschreven, maar de processor 
telt hier d.m.v. een tweetal lusjes tot FF*PF. Je kan dit 
natuurlijk zo snel of zo langzaam maken als je zelf wilt. 

Of gebruik maken van de timer, die is daar ook eigenlijk voor. 


Voor de schakeling is een print ontworpen; dit is een dubbel- 
zijdige eurokaart geworden. De helft van de print is echter 
experimenteerveld, zodat voor kleine toepassingen ook slechts 
één print nodig is! Als de schakeling werkt kan dan voor een 
volgende print het experimenteerveld worden vervangen voor 
normaal geroute componenten. 


Een 6502 mag dan ondertussen ouderwets zijn geworden, maar we 
hebben één groot voordeel ten opzichte van een 6811 of een 
8049, We hebben een Atom, of de Atom-in-pc, om het programma 
te testen, compleet met sgingle-step faciliteiten, tracers en 
andere leuke speeltjes. Het testen gaat dan een stuk const ruc- 
tiever, als dat je een programma steeds moet downloaden, of 
nog erger diverse BPROM's steeds moet programmeren en wissen. 


op deze en de volgende bladzijden staan nog een programeerlis- 
ting voor de gal voor het programma OPAL (junior) en de layout 
van de print. Als er belangstelling is voor de print moet dat 
maar gemeld worden, de films en de JEDEC-file voor het pro- 
grammeren van de gal kunnen bij ondergetekende worden verkre- 
gen. 


veel plezier ermee, 


Guido Baltus 

Burgemeester Lûnenschioszstraat 8 

6137 PJ Sittard 

tel: 046 521035 (na oktober 1994: 046 4521035) 


Bijlagen: 
CHIP MINIATOM GALZOV8 


A15 Al4 A13 Al2 All A10 A9 AB A7 A6 A5 GND 
A4 Q2 CSROM NC NC NC NC RS CSRIOT NC RW VCC 


BQUATIONS 
/CSROM = A15 * Al4 + A13 


/RS = /A15 * /A14 t /Al3 * /A12 * /AI1 + /A1O + /A9 + 
A8 t A7 * A6 + 
/A15 *t /AI4 * /A13 * /A12 * /AIl * /A1O + /A9 + 
/AB * /RT * /A6 


CSRIOT = A15 * /A14 + A13 * Al2 * All * /A10 * /A9 * 
/RB # /R7 * /R6 * /A5 
+ /RIS * /R14 * /AI3 * /R12 * /RI1 * /R1O + 
{A9 + AB * AT t AG 
+ /A15 * /A1I4 * /A13 * /A12 * /All + /A1O + 
JAG + /AB t /AT + /A6 


Pp: 


BALTUS 
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ACORN-RISC-PC 


Van onze medewerker op twee fronten, Atom en“BBC"”,H.Derksen. 


Op 14 juni j.l. was er een demo van de nieuwe Atom-RISC-PC. 
De nieuwste loot aan de zeer creatieve ATOM-stam. 
Uit de folder citeren wij: 
* s'werelds eerste en meest efficiente RISC-PC. 
* s'werelds goedkoopste 33-bit processor-upgrades. 
* RISC-08 een besturingssyteem dat in 7 jaar al door vele 
gebruikers is getest. 
* Zeer veel krachtige applicaties beschikbaar. 
* Door dual-processing ook snel met DOS/Windows werken. 
* flitsende manipulatie van stilstaande en bewegende 24-bits 
beelden 
* schermresoluties tot 1200x1600 
A prijs fl. 3314,- exclusief. 


* FILENAME) LOTJE _P- 





KEESESSKIRAEAEEK ENE EEKEE NEER KEKEN EEKEEEER ENE KEER EEE ESTER EEL 
XE ILENAME > 


KESEREREKKAEEEEEKK KREEK EEEN EEKERSENENEENKEEEEERKEEREEE EENS EE ESE 


Ik heb in mijn ATOM Decados en de Diskrom, maar ik denk dat het 
geen ik ontdekt heb ook wel bij andere DOS vormen werkt. 


Probeer het onderstaande maar Gens ……… 
(LRET] is daarbij een druk op de RETURN toets) 


P18=#29 [RET] 
NEW [RET] 
Voer dan de volgende twee programma-regels in.) 
10 REM DIT WORDT GELADEN [RET] 
20 PRINT"DIT MAAR NIET DUS !" CRETJ 
(Save het programma als volgt naar drive O.) 
ESAVE NIETDUS 2900 2939 CES& CRETJ 
(Veeg het programma uit het geheugen.) 
FOR A=O TD #593A?#2700=0; NEXT ERET] 
(Andere BASIC pagina.) 
?18=#82 LRETI 
NEW ERET] 
‘Vaer nu de volgende vier programma-regels in.) 
10 REM MAAR DIT WORDT GERIJND CRET) 
20 F‚N=OTO1803WAIT;N. [RET] 
30 PRINT"ZIE JE WEL !"” CRETJ 
40 ENIETDUS [RET] 
(En run deze.) 
RUN ERET] 
LBREAK] (Als u er genoeg van heeft.) 
(Even kijken.) 
?1B=#29LRET1 
NEW [RET J 


Het twee regelige programma is wel weer geladen 





Het is ook mogelijk om uit een programma een ander programma te 
laden waarbij, indien dit tweede programma gesaved is van uit de 
zelfde basic pagina waar het huidige programma begint en met CES6 
als start adres, het tweede programma over het eerste heen 
geladen en gerund wordt ! 


Hierbij is het ook nag zo dat het programma <FILENAME> altijd 
geladen wordt uit drive O0, ook al is op het moment dat 
E<FILENAME> uit gevoerd wordt bij voorbeeld drive 1 geselecteerd. 
Na het laden is dan echter nog steeds drive î geselecteerd ! 


E<FILENAME> 7000 helpt niet pom een programma ergens anders te 
laden het komt altijd terug op de pagina waar vandaan het is 
gesaved. 
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Wees voobereid op nog meer eigenaardigheden !!! 

Het is nij, zeker in het begin, vaak overkomen dat ik wenste dat 
een computer een luchtpijpje had om dicht te kunnen knijpen, 
wanneer ik geheugens en schijven vol data onberijkbaar zag worden 
als de The Mean Machine ging hangen of in verwarring raakte en 
schijven begon te klutsen als of het een mixer was die met eieren 
te doen had, 


Maar met bloed zweet an tranen en een beetje creatieviteit lijkt 
mijn ATOM nu soms net een achte computer. 


Is aijn elektro abacus nu een uniek geval of heeft de uwe ook 
last van deze (bij mijn weten nog niet eerder besschreven) 
verschijnselen ? 

Laat het mij weten. 


Als voorbeelden vam de mogelijheden nog de volgende programma's : 


‘? (Geeft met een sinpele omhaal de titels uit de vier drives 
en selecteerd de alsdan gekozen drive.) 
10 PROGRAM QUERY 
20 €505 
30 CLS; t. 
40 VT. 23CLCj 1 
50 VT. Sj} CLC 4. 2 
40 VT.AIGLCHE. 5 
70 VT.54CLEgP.”" WHICH DRIVE ?"sACCEFTT , "1230"; DISK 
BO CASE T OF 
PO<4>8.O 
KOOI. 1 
1104258. 2 
1200528. 3 
130 CEND 
140E. 


IEDIT (Voor ED64.V2 in rom, met daarna selectie van drive.) 
10 PROGRAM EDIT&4-V2START 
20 $DOS 
30 CLS; 4. 
40 VT. 23 CLC; 8.1 
50 VT. S3CLG;E. 2 
60 VT.4JCLCEE. 5 
70 VT.53ELCzP.*" WHICH ORIVE 7"}ACCEFIT, "1230" 
80 CASE T OF 
ZOLADEDR. O 
10O0<128DR, 1 
110<2DEDR. 2 
120<3>EDR. 3 
130 CEND 
140EDGA4 
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*DBASGE (Met DB3DOS van ##4000 tot in box O in de schakel kaart, en 


XCALL 


XCALC 


N.B. 


selectie van drive 3, waar mijn bestanden schijf op zijn 
vaste plaats zit.) 

10 PROGRAM DBSDOSSTART 

20 ELS3VT.7;P." PLEASE" 

50 0.;CLS;VT.S;P. "PLEASE PUT RIGHT DISC IN DRIVE 
3"'3G.s 

AOsP.* PUSH WRITE ENABLE AND “"””;4DOS 

50 ACCEPTS, "“";BOXO3 DR. 5 

60 UNL. ;&R. B: DBSDOS 


(Een start programma voor een eigen versie disc catalogus 
bestaande uit een aantal hiertoe misvormde programma’s die 
elkaar (af)lossen en laden.) 

10 PROGRAM CALL 

20 EDR,O 

50 CHAIN"DISCATL" 


(Met de box onder de zelfde naam maar met qualifier B, 
Te laden in ram op box O in de schakel kaart, met daarna 
selectie van drive.) 

10 PROGRAM CALCSTART 

20 CLS;VT.7;P." PLEASE PUSH WRITE ENABLE AND Ars DOS 

30 ACCEPTS, “”"$ HOXO3 4SETC 

40 &L.B:CALC 

SO UNL.;DOP.$2;%, 1 

60 P.”"DISC OK Y/N PP ZEXPECTT,"Y"zU. T=15 CLS VT. 7 

70 P. "START OR RETURN S/R P“JACCEPTT ,"SR'"3 IFT=24 CALCR 

80 CALC 


Ik gebruik eem eigen versie Brangaurd, waarin ik het 
statement ROMn vervangen heb door BOXn, want ik heb zelden 
de behoefte om, van tape of disc, een box in rom te 
rammen. 


Mocht u bepaalde statements of andere zaken niet snappen dan kunt 
u altijd even schrijven of bellen naart 
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HET RAD VAN FORTUIN 
DOOR PASCALLE EN ROLAND 


Toen ik met Roland onlangs naar een computerbeurs ben geweest 
in het MECC in Maastricht, kocht ik een aantal leuke 
programma’s voor onze PC, waaronder het RAD VAN FORTUIN. Voor 
iemand die zo graag computerspelletjes speelt als ik is dat 
een echt hebbedingetje. Thuisgekomen werd natuurlijk meteen de 
computer aangezet en het spelletje uitgeprobeerd. Maar na drie 
ronden van elk drie beurten begon de ellende en bug na bug 
kwam naar voren. Jullie begrijpen natuurlijk wel dat het huis 
te klein was en dat de PC een aantal minpunten scoorden bij 
mij. Roland (de rust zelve) schudde met zijn hoofd en zei: 
“Dat kan mijn Atom-in-PC veeeel beter 1". 

We gingen dan ook meteen aan de slag om het spel te ontwerpen. 
Roland is echter niet zo’n spelletjesfanaat en had het spel op 
TV niet echt vaak gezien. Ik natuurlijk wel. Ik heb hem de 
spelregeìs en wat categorieën opgeschreven en wat voorbeelden 
erbij bedacht. Daarmee ging hij aan de slag en het resultaat 
krijgt u hier. 


Roeland heeft er heel wat vrije tijd aan besteed maar het 
resultaat is dan wel grandioos. En het is natuurlijk bug-vrij! 
Wij wensen jullie dan ook veel speelplezier. 


SPELREGELS van ons rad van fortuin: 


Het programma begint met het scherm op te bouwen. Dan vraagt 
de computer met hoeveel personen het spel wordt gespeeld. Let 
wel: maximaal drie personen. Dan vraagt de computer naar de 
namen van de drie spelers. Vervolgens lichten de plaatsen van 
de letters van het te zoeken woord op het scherm op. Links 
onder boven de speler die aan de beurt is ziet u de categorie. 


Om het rad te laten draaien drukt u op de spatiebalk en het 
rad stopt dan weer van zelf. De gedraaide waarde verschijnt in 
beeld, of u heeft een verliesbeurt, joker of u gaat bankroet. 
Bij een verliesbeurt mag u geen letter raden maar u houdt wel 
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uw score en als u geen joker heeft is de volgende speler aan 
de beurt. Bij een bankroet echter verliest u alle punten, 
alleen de joker blijft staan. Heeft u een joker, dan wordt 
deze automatisch ingezet, anders gaat de volgende speler 
verder. Als u een joker heeft wordt die automatisch ingezet 
als u een verkeerde letter intikt en mag u nogmaals draaien. 
Als je het woord weet druk dan enter als de computer op invoer 
wacht. 


Na elke twee ronden verschijnt er een scorelijst. Na vier 
rondes 

gaat de speler met de hoogste score naar de finale. 

In deze finale moet de speler vijf medeklinkers in tikken en 
een klinker, de letters lichten op en dan heb je 60 seconden 
de tijd om het woord te raden.Als je het woord weet kun op je 
op enter duwen en het woord intikken. Zijn de 60 seconden om 
en je weet het woord nog steeds niet dan ben je af! 





Het programma draait alleen op een Atom in PC kaart. De PC 
moet minimaal een EGA-videokaart bevatten. Ja, het gezanik 
begint ook bij de Atom toe te slaan... 


Ik ga niet het hele programma beschrijven, maar wel wil ik 
enkele functies en procedures toelichten omdat deze ook in uw 
programma’s te gebruiken zijn. 


Allereerst wil ik voorstellen dat de programma’s testen of ze 
daadwerkelijk op een Atom in PC draaten. Dat kan door 
onderstaande regel: 


IF !#FFFA<>-12583645 THEN PRINT $12"Sorry, dit programma 
draait alleen op een Atom-in-PC."'’;EXIT 


Op adres #FFFA staan de adressen waar de 6502 naar toe springt 
na een reset en IRQ. Deze adressen zijn voor de Atom-in-PC 
anders dan voor een normale Atom. 
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Andere testen die we kunnen doorlopen zijn de videokaart en 
het versienummer van het terminalprogramma: 


FUNCTION VIDEOKAART 

ZB(O) ;2B(#27) 

VIDEOKAART=( (LB+LB*256) /#1000) &3 
FEND 


FUNCTION VERSION 

2B(0) ;2B(#46) 

VERSION = LB + 100*LB 
FEND 


De functie 'videokaart’ geeft de volgende waarden retour: 


0 = CGA 
1 = EGA 
2 = VGA 
3 = Hercules 


Dus: 


IF VIDEOKAART=O OR VIDEOKAART=3 THEN PRINT “Alleen met 
EGA/VGA kaart"! 


Naarmate de ontwikkelingen vorderen krijgt het terminal 
programma steeds meer mogelijkheden en verbeteringen. Het is 
dus mogelijk dat een bepaald programma alleen vanaf een 
bepaalde versie werkt. (Hierbij mag u aannemen dat alle 
versies opwaarts compatibel zijn. Dus alle functies en 
commando's uit versie 1.08 worden op dezelfde wijze 
ondersteund in versie 2.20). Zo ook Rad van Fortuin. Dit werkt 
alleen vanaf versie 2.20 (zie elders in dit nummer). De 
controle op het versie nummer is net zo eenvoudig: 


FUNCTION VERSION 
ZB(O) ;2B (#46) 

VERSION = LB + 100*LB 
FEND 
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In het programma: 


IF VERSION<220 THEN PRINT "Alleen vanaf terminal 
programma versie 2,20 1"? 


De functies VIDEOKAART en VERSION doen niets anders dan PC- 
Commando’s gebruiken. Hun assembler equivalent is dus ook 
eenvoudig te maken. Om een byte naar de PC te sturen gebruik 
ik de procedure ZB: 


PROC ZB(A) 
LINK #FFC8 
PEND 


Een byte van de PC lezen kan met de functie LB: 


FUNCTION LB,A,X,Y 
USR #FFC5 

LB=A 

FEND 


Zoals u weet mag een commando naar de PC niet onderbroken 
worden door een ander commando. Bijvoorbeeld in de functie 
VERSION mag tussen het geven van het commando en het lezen van 
het resultaat geen enkele andere communicatie plaatsvinden 
tussen de Atom en de PC, Toch kan dat heel snel gebeuren! 
Namelijk als de Atom tussen twee BASIC statements gaat testen 
of escape is ingedrukt. Dat levert gegarandeerd een vastloper 
op! Daarom wordt aan het begin van het programma de escape- 
toets uitgeschakeld met 


ESCAPE = OFF 


Een-extra voordeel daarvan is dat het programma niet 
voortijdig afgebroken kan worden. Als dat niet de bedoeling is 
kunt u ESCAPE=OFF aan het begin van een functie of procedure 
zetten en aan het einde van de functie of procedure komt dan 
ESCAPE=ON te staan. Bijvoorbeeld: 
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PROC NIET ONDERBREKEN 
ESCAPE = OFF 
ZB(#00) ; ZB (#1A) 
ZB(50) ;2B(10) 
ESCAPE = ON 

PEND 


De PC heeft een toetsenbord buffer van standaard 16 karakters, 
Ongeduldige spelers drukken meestal zenuwachtig op een aantal 
willekeurige toetsen waardoor er snel wat "troep" in de 
toetsenbord buffer terecht komt. Op het moment dat 
daadwerkelijk input gevraagd wordt, leest de Atom die troep 
uit de buffer. Het programma reageert meestal anders dan de 
ongeduldige speler verwacht en al snel krijgt het programma de 
beschuldiging dat het niet goed werkt. 


Een slimme programmeur maakt in dat soort kritische gevallen 
altijd even de toetsenbordbuffer leeg met deze procedure: 


PROC FLUSH,K 
Do 

KEY K 
UNTIL NOT K 
PEND 


Het statement KEY K leest de toetsenbordbuffer uit en geeft de 
ascii waarde van het gelezen karakter af in de variabele K. 
Als de buffer leeg is wordt de waarde #00 teruggegeven. Om de 
buffer te legen lezen we dus net zo lang totdat we de waarde O0 
terugkrijgen. Voor de invoer in het programma staat dan: 


FLUSH;INKEY T 
of FLUSH;INPUT "Geef uw naam ",‚SN 


Tenslotte nog een procedure om het palet van de EGA of VGA 
kaart te wijzigen. Meer theorie hierover kunt u elders in dit 
nummer lezen. Kort omschreven kunt u met deze procedure een 
“werkelijke kleur” toekennen aan een kleurnummer. 
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PROC ZET_PAL(R,K) ‚A 
ZB(0) ;ZB(#1F) ;ZB(O) ; ZB (#10) 
ZB(R) ;2B(K) ;ZB(0) ;2B(O) ;ZB(O) ; ZB (0) 
FOR A=0 TO 7;LINK #FFCS;NEXT A 
PEND 


Benodigde files: 


Op de regioschijf vindt u de volgende files die nodig zijn om 
Rad van Fortuin te spelen: 


FORTUIN het hoofdprogramma 
FORTUIN . RAD datafile voor het tekenen van het rad 
FORTUIN. DAT datafile met woorden en zinnen 


Het bestand FORTUIN.DAT kunt u zelf met een gewone MS-DOS 
tekst editor aanvullen of wijzigen. De algemene vorm van een 
opdracht is: 


DIT, IS, EEN, OPDRACHT *CATEGORIE 


waarbij een komma staat voor een nieuwe regel. Als u een woord 
wil afkorten, kan dat door het liggend streepje -— te 
gebruiken. Dat verschijnt meteen op het speelveld en hoeft 
niet ingevoerd te worden bij het antwoord. 

De eerste regel van de datafile bevat de woorden ‘rad van 
fortuin’. Deze mogen niet verwijderd worden want ze vormen de 
header van de datafile. 


Veel speelplezier en de groeten van Pascalle en Roland Leurs!! 
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ATOM IN PC 
SYSTEEM SOFT EN I/O 
UITBREIDINGEN 


door roland leurs 


In dit nummer van Atom Nieuws slechts een kort artikeltje over 
bovengenoemde kaart. Immers iets dat (mijns inziens) goed 
werkt hoeft niet veel verbetering. 


Terminal programma v2.20 


Ik schrijf ‘niet veel verbetering’ omdat er in versie 2.15 van 
het terminal programma enkele foutjes zaten die ik op mijn 
ontwikkelsysteem vanwege hardware redenen niet kon ontdekken. 
Zo ging het bijvoorbeeld fout als er in bepaalde EGA of VGA 
extended video modi gewerkt werd met GTEXT. Tussen de x- 
coördinaten 256 - 511 verschijnen geen letters op het scherm. 
Door een foutje werden deze in een andere, niet getoonde, 
grafische pagina afgebeeld. Uiteraard valt dat niet op als je 
alleen maar een Herculesscherm gebruikt. 


Een ander sporadisch voorkomende fout is als het terminal 
programma tijdelijk naar MS-DOS gaat. Bijvoorbeeld bij de 
commando’ s 


DELETE “FORMAT “LABEL etc 
*COMMAND 
*PC ms-dos-commando 


In het ongelukkige geval dat COMSPEC=... niet als eerste in de 
DOS environment staat, vindt het terminal programma deze regel 
nooit. Bij mij stond die regel (toevallig) altijd vooraan, 
totdat ík met DOS 6.2 een configuratie menu maakte. Toen bleef 
mijn systeem steeds hangen als ik naar DOS wilde. Deze fout is 
ook verbeterd. 
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Zo waren er nog wat kleine foutjes die af en toe naar voren 
kwamen, en zo zullen die er wel nog zijn. Als u ze aantreft, 
bel gerust! 


Ik heb bewust geen verdere uitbreidingen gemaakt omdat 
Leendert bezig is met een Windows versie van het terminal- 
programma. Als deze versie gelijk is aan de DOS versie 
ontwikkelen we samen verder in één programmeertaal (C) om 
zodoende beide versies naast elkaar uit te brengen en we 
hoeven niet beiden hetzelfde te programmeren. Voorlopig dus 
nog geen versie 3.00, Wel kunnen er tussentijds nog wat 
updates verschijnen waarin foutjes zijn weggewerkt. 


De nieuwe versie staat op een van de regioschijven onder de 
naam ATOM.COM en kan gewoon over uw bestaande versie 2.15 heen 
gekopiëerd worden. 


I i iai 


De ontwikkeling van de I/O kaart is in volle gang. De via zit 
er al op. Vanwege de drukte op de print vervalt PLS. Wel was 
er nog een klein plekje over voor een luidspreker aansluiting 
ä la Atom. Deze zit op adres #B002 en kan alleen maar 
geschreven worden. Echter bij iedere schrijfactie klapt een 
flip-flop om waarbij hetzelfde effect bereikt wordt als de 
Atom geluid maakt. 


Langzaam maar zeker komen we dus in de richting van een 


komplete Atom. Tegen die tijd dat het zover is leest u dit in 
Atom Nieuws. 


Met vriendelijke groeten van Roland ... 
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Een SX in de Atom of Atom-in-PC 


Kent u ook dat gevoel? Dat gevoel wat je krijgt als je weer 
een stukje leest over een open hart operatie aan je atom, waar 
je met de kundigheid van een chirurg een aantal printsporen 
moet onderbreken, waar je als een slager een piggy-bag con- 
structie moet maken en vervolgens als een ervaren 3D modeller 
wat solderingen via allerlei ingenieuze draadjes moet maken. 
En dan maar hopen dat je niet een systeem hebt die tot sponta- 
ne kernfusie in staat is. 

Nou, maakt u zich geen zorgen, wat hier voorgesteld wordt, ís 
een uitbreiding om de huidige 6502 te vervangen door een 
65802. Hiervoor zijn de eerder beschreven handelingen niet 
noodzakelijk, slechts het wisselen van één IC is voldoende. 
Voor deze actie zijn de volgende handelingen nodig: 


1. Koop een 65802. Bergsoft in Heerewaarden levert die 
dingen. Kosten ca. f 90,--. Adres is Postbus 15, 6624 ZG. 
Ook daar hebben ze reeds telefoon: 08877-24211. Voor de 
goede orde: ik heb (helaas) geen binding, aandelen of op 
andere manier verbintenis met het bedrijf, het levert 
gewoon goede spullen. 

2. Schroef Atom, of Atom-in-PC open. 

3. Lokaliseer de aanwezige 6502 en het nokje wat de boven- 
kant van het IC aanduidt. Bent u kort van memorie, plaats 
dan een identificatie op het moederbord met bijvoorbeeld 
een druppel nagellak of iets anders wat gedurende deze 
operatie niet verdampt, noch het moederbord aantast. 

4, Verwijder dit IC. Doe dit door aan beide kopse kanten van 
het IC met een wat bredere schroevendraaier een hefboom 
achtige beweging te maken. Doe dit alleen als het IC in 
een IC voet zit, anders kon het wel eens slecht aflopen. 

5. Plaats 65802. 

Nou kan het gebeuren dat je zo hard werkt, dat de vonken 
eraf vliegen. Dat is niet plezierig voor de IC's in 
kwestie, dus zorg voor punt 4 en 5 dat u niet statistisch 
geladen bent, dus eventuele nylon pantoffels, pyjama's en 
ander zeer gevaarlijk spul uit de buurt houden. Zorg dat 
u voor het verwijderen en plaatsen even contact maakt met 
iets wat enigszins aan de aarde is door verbonden. Dus 
niet de vinger in een plantenbak of aan een van de fases 
van de 380 V, maar aan een stukje randaarde of een niet 
geïsoleerd deel van een centrale verwarming. Bent u dan 
toch bezig, kijk dan ook even of alle netsnoeren losge- 
koppeld zijn, je weet tenslotte maar nooit waar je je in 
je enthousiasme aan vergrijpt. 

6. Kast dichtschroeven en.... klaar! 
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En wat hebt u dan? Wel een echte Atom SX. Zo eentje van: doet 
eigenlijk niet onder voor een MS-DOM SX. En hoe het een en 
ander werkt en valt te programmeren, qa ik u in een aantal 
afleveringen uit de doeken doen. In het verleden is er wel 
eens iets over de 65802 gepubliceerd, maar dan op een wat 
ander niveau. Ik wil u aan de hand meevoeren in de mogel ijkhe- 
den van de 65802, Hier vast een voorproefje. 


De 65802 


Deze processor is een pin-compatibel uitvoering van de 6502, 
hetgeen zoveel wil zeggen dat elk pinnetje van de processor in 
hardwarematige zin overeenkomt met zijn 6502 broer. Dit heeft 
tot groot voordeel dat het dus een kwestie van vervangen is 
van het ene exemplaar door het andere, om van alle voordelen 
van deze processor gebruik te kunnen maken. 

Intern is deze processor een 16 bit processor. Aan de buiten- 
kant een 8 bit. Vandaar de SX aanduiding, net zoals bij de 
Intel een DX aanduiding voor een processor met een 32 bit bus 
en een SX voor een 32 bit processor met een 16 bit bus. 
Rockwell heeft destijds voor een 16 bit processor gekozen, 
daar de overige concurrenten ook met een dergelijk ding op de 
markt kwamen. Denk hierbij aan de 680x0 en de 286. De ‘echte! 
16 bit 6502, de 65816, is uiteraard anders qua hardware opzet. 
Deze is ook in staat om 16 Meg aan geheugen te adresseren. 
Maar, u raadt het al, daar is dus heel wat kras en breekwerk 
voor nodig om dat aan de praat te krijgen. Om nog maar te 
zwijgen over hoe hoog de stapel ge-piggy-bag-te 2114 zal gaan 
worden.... 

Nee, gelukkig kwam Rockwell met een SX uitvoering in de vorm 
van een 65802. Wat zijn de voordelen: 

Volledig compatibel met de 6502, Hetgeen zoveel wil zeggen dat 
alle bestaande 6502 software zonder veel problemen kan draai- 
en. En, dat is waar. In feit is het zelfs zo, dat deze nog 
iets meer compatibel is, dan de 65C02, u weet wel, de CMOS 
broer van de 6502. Met name op het gebied van timing, scoort 
de 65802 hoger. Voor de detaillisten: het foutje bij een 6502 
bij een page-overgang, bijvoorbeeld een JMP (#29FF), is in de 
65CO02 opgelost tenkoste van een extra clock cycle. De 65802 
doet dat, maar dan correct, in het zelfde aantal clock cycles 
als de 6502. 

De 65802 heeft een uitgebreidere instructie set. Maar wat 
belangrijker is, kan in 16 bit mode werken. Hiermee is het dan 
mogelijk om een aantal bewerkingen uitermate vlotjes te doen 
laten verlopen. Groot voordeel is dat de SALFAA 2.5 dit ding 
reeds lange tijd ondersteund. 
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En hoe wordt dat zaakje aangestuurd 


Als zo'n 65802 opstart, start deze standaard op in de emulatie 
mode, dat wil feitelijk zoveel zeggen als de ‘echte 6502'. 
Enig merkbaar verschil ís de stroomrekening van uw energiebe- 
drijf, want het is zo'n zuinig type. 

Voor het echte 16 bit werk, moet eerst een vlag worden omge- 
zet. Als dat een feit is, dan wordt de echte silicium kracht 
uit de stal gehaald en kan het echte werk beginnen. 

Wat ik ga doen in de komende afleveringen, is een aantal 
routines behandelen die de potentie van de 65802 laten zien. 
Het is dan niet de bedoeling om direct alles ondersteboven te 
gooien, maar om een deel van de cpu verwerking de laten ge- 
schieden in 16 bit mode. Iedere routine zal dus beginnen met 
het aanzeten van de vlag om de native 65802 mode te gebruiken, 
en met een sluitstuk wat vervolgens de emulatie 6502 weer van 
stal haalt. Waarom. Omdat je het toch nooit zeker weet. Met 
name de break afhandeling is toch wel iets anders (fraaier), 
maar levert in 65802 mode soms toch wat rare effecten op. Dus 
als ervoor gezorgd wordt, dat er aan het einde van de routine 
weer een vlag wordt teruggezet, dan is er niks aan het handje. 

Die vlag, die aangeeft in welke mode er wordt gewerkt, is niet 
direct toegankelijk. Het is een zogeheten spook, of fantoom 
bit. Deze is niet direct adresseerbaar, maar moet via een 
andere vlag worden gezet. Hiervoor is het Carry bit gereser- 
veerd. Het carry bit kan vervolgens worden gebruikt, om de 
status door te sluizen naar het E bit, wat staat voor Emula- 
tie. Als deze '1' is, staat de 6502 emulatie aan, staat deze 
uit ('0'), dan werkt deze in 16 bit mode. 


In een volgende aflevering wordt verder ingegaan op wat voor- 
beelden. Wat dacht u van een move van een stuk geheugen naar 
een ander stuk geheugen in slechts 7 clock-cycli per byte? En 
dat alles lineair adresseerbaar dus niet met de toch altijd 
lastige post-indexed indirect 'lda (#70),y sta (#72),y'. 

Dus zij die willen en de middelen hebben, kunnen vast een 
65802 gaan kopen en plaatsen, dan zorg ik voor de uitleg hoe 
dit te programmeren. 


Leendert Bi jnagte 
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ATOM IN PC ONDER INTERRUPT 


door roland leurs 


Een vraag tijdens een van onze club-svonden was of het 
mogelijk is om de atom ín pc te laten werken terwijl je op de 
pc met iets anders bezig bent. 


Henk Bastings noemt als voorbeeld dat hij worse of RTTY wil 
ontvangen en dat zichtbaar saken op een manitor, terwijl hij 
bezig is met een ander pakket op de PC. 


Uiteraard is dat mogelijk, mits de Atow maar niet met de PC 
hoeft te communiceren. Henk stelde zelf al voor om een 
videokaart aan de Atom te hangen waarop de uitvoer zichtbaar 
wordt. Hij moet immers toch iets doen met zijn drie monitoren. 


Als voorbeeld heb ik een eenvoudig demo programmatje gemaakt 
dat als TSR in de PG draait. Dit prograams verzet de timer 
interrupt vector van de PC naar een eigen routine. Iedere 
1/18e seconde wordt deze interrupt aangeroepen en test het 
programms of de Atom een byte wil versturen naar de PC. Zo ja, 
dan wordt dat byte gelezen en op het scherm gezet. 


De beperkingen van deze demo zijn dat de Atom alleen maar 
tekst door de PC kan laten afdrukken. Verder is 18 karakters 
per seconde niet echt een record snelheid. Maar op zich werkt 
de demo! 


Start de demo als volgt: 
. Start het Atom terminal programma 
. Laat op de Atom het volgende prograama draaien: 


10 RES DEMO ATOM ONDER INTERRUPT 

20 ESCAPE = OFF 

30 *PC 

35 @=10;N=0 

40 DO 

50 PRINT "ATOM IN PC LOOPT LEKKER DOOR "‚N' 
60 N=N+1 

20 UNTIL O 


Pp. 
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In regel 30 wordt het terminal programma be indigd 
stopt de PC alle communicatie met de Atom. De Atom werkt 
echter gewoon door. Echter in regel 50 wil de Atom weer 
met de PC communiceren en gaat dan pas wachten. 

Start op de PC het programma ATOM INT en zie hoe de 
bovenste vijf regels gevuld worden met tekst vanuit de 
Atom, terwijl u met een MS-DOS programma kunt werken. 
ATOM INT leest karakters van de Atom en toont deze op het 
scherm. 


Dit prograsma werkt een stuk handiger als u naast een ECA of 
VGA kaart ook nog een Herculeskaart in uw PC heeft. Op het 
kleurenschera draait u uw normale applicatie (dat mag zelfs 
Windows 3.1 zijn) en op het herculesscherm verschijnt de Atom 
uitvoer. 


U kunt alle binnenkomende berichten met morse of RTTY of wat 
dan ook op de tweede monitor bekijken. Uiteraard is deze demo 
beperkt, maar de source {programma is geschreven in 8086/8088- 
assenbler} staat op de regioschijf dus u kunt naar hartelust 
uitbreiden. 


Het demoprogramma is niet zo gebruikersvriendelijk als het 
Atom terminal programma, dus u moet zelf enkele instellingen 
opgeven en het programma zelf assenbleren. 


In de file 'ATOM INT.INC' kunt u een aantal instellingen 
opgeven: 


PPI ADDR = 3ICH : BASIS ADRES ATOMKAART 
vino = 080001 _ ; VUL IN OBOOOE VOOR TERCULES OP OBSDOI VOOR CGA/BGA/YGA 
REGELS =5 ; AANTAL RBCELS DIE GEBRUIKT WORDEN YOOR UITVOER 


Assembleer vervolgens het programma met een assembler, 
bijvoorbeeld Microsoft Macro Assembler 4.0 of hoger: 


MASM ATOM _INT.ASM; 
LINK ATOM_INT; 
EXE2BIN ATOM _INT ATOM _IRT.COM 


Doe er eens wat mee... 


.…-.. met de vriendelijke groeten van Roland. 
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Atom Basic Lister v2.00 


Dit PROGRAMMA TOONT EEN AroM BAsic File, DE UITVOER KAN NAAR 
EEN FILE OF NAAR DE PRINTER VERSTUURD WORDEN: 


Gearuik: ATOMLIST <ineuteie> (/el 


Äls DE OPTIE /P GEGEVEN IS WORDEN DE EERSTE ZESTIEN BYTES 
GESCHRAPT, DIT IS VOOR HET LISTEN VAN FILES VAN DE ATOM-IN-PC 
KAART , 


AutEuRr : RoLAND Leurs 


PC I/O-KAARTJE 


Op de laatste landdag in april j.l. heb ík een methode van I/O 
gedemonstreerd voor de Atom in PC via de PC-bus. Hiertoe heb 
ik een extra I/O kaartje aan mijn PC toegevoegd, Dit I/O 
kaartje is Klein en eenvoudig van opzet. Het bevat alleen een 
8255 PPI met nog twee stuks 74LS138 voor de adresdecodering. 


Gezien de eenvoud van de schakeling en het feit dat het een PC 
print is ga ik niet al te veel aandacht hieraan besteden. De 
print-layout staat op de volgende pagina afgedrukt. Als u 
interesse heeft in dit printje kunt u met mij contact opnemen. 


Met vriendelijke groeten, 
Rotand Leurs. 


R.LEURS 
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PROGRAMMEER TIP EGA/VGA KLEURENPALET WIJZIGEN 





door Roland Leura 


In de komende nummers van Atom Nieuws wil ik enkele speciale 
mogelijkheden van de Atom in PC kaart wat extra aandacht 
geven. Het betreft dan toepassingen die gebruik maken van 
specifieke PC mogelijkheden. Zo zal in deze aflevering een 
aardige toepassing uitgelegd worden van de EGA/VGA video- 
kaarten. 


Een EGA kaart kent 64 kleuren. Van deze 64 kleuren kunnen er 
16 gelijktijdig op het scherm zichtbaar gemaakt worden. Welke 
16 kleuren dat zijn is geheel vrij te programmeren. 


Om het kleurenpalet te wijzigen kent het EGA-videobios een 
aparte functie; dat is de functie 10h, subfunctie oOh, van INT 
10h. Het functienummer wordt altijd in het AH register van de 
80XB6 processor gezet, het subfunctienummer komt in AL te 
staan. Overige parameters, in dit geval het te programmeren 
EGA register en de kieurwaarde, worden in de overige processor 
registers geplaatst. Bij het instellen van het kleurenpalet 
kont het kleurnummer dat gewijzigd wordt (de logische kleur) 
in BL en de kleur die daadwerkelijk op het scherm verschijnt 
(de fysieke kleur) staat in het register BL. 


Het EGA-bios herprogrammeert zelf de logische kleuren in de 
CGA emulatie mode. Daar verschijnen namelijk andere kleuren 
dan in een EGA mode. Ook het wisselen van het CGA palet 
gebeurt op de EGA kaart door het herprogrammeren van de 
paletregisters. 


Als we bijvoorbeeld de achtergrondkleur, logische kleur 0, 
willen veranderen in rood dan kan dat als volgt: 
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MOV AX,1000h ; laadt functie en subfunctienummer 
MOV BL,00h ; laadt logisch kleurnummer 

MOV BH,04h ; laadt fysiek kleurnummer (rood) 
INT 10h ; voer videofunctie uit 


Het Atom terminal programma ondersteunt de videofuncties ook. 
Deze worden gegeven met pc-commando #1F. Als parameters volgen 
de vier algemene 80x86 registers AX, BX, CX en DX. Van deze 
registers wordt eerst het lage byte overgezonden en vervolgens 
het hoge byte, dus AL, AH, BL .….. etc. 


Onderstaand programma geeft een voorbeeld van de 
mogelijkheden. Hierbij wordt in de CLEAR 4 emulatie het palet 
opnieuw geprogrammeerd. Als voorbeeld worden de kleuren zo 
geprogrammeerd zoals dat op een echte Atom het geval is: 


kleurnummer: kleur op scherm: 
o groen 
1 geel 
2 blauw 
3 rood 


De hoofdroutine is het assemblerstuk van regel 50 t/m 130. Als 
eerste wordt de semafoor getest. Als er geen ander programma 
op dat moment communiceert met de pc wordt de semafoor gezet 
en kan de routine starten. Daartoe wordt eerst commando #1F 
aan de pc gegeven (regel 60}. In regel 65 worden het video 
functienummer en subfunctienummer gegeven; dat komt in het AX 
register. In BX komen vervolgens het logische kleurnummer en 
het fysieke kleurnummer te staan, zie regel 70. In de regels 
80 en 90 volgen vier dummy bytes voor de registers CX en DX. 
PC-commando#1F verwacht acht bytes als parameters, voert 
vervolgens INT 10h uit en stuurt vervolgens weer de vier 
processor registers terug naar de Atom. Deze worden gelezen en 
genegeerd in de regels 100 en 110. Tenslotte wist de routine 
de semafoor om de communicatie met de pc vrij te geven voor 
andere programma’s (danwel routines). 


Eenvoudig gezegd kan de routine alsvolgt aangeroepen worden: 
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X-register bevat de logische kleur die opnieuw 
geprogrammeerd wordt 
Y-register bevat de fysieke kleur die op het 


scherm verschijnt 


vervolgens aanroepen op het start-adres. 


10 REM ATOM PALET 


20 P=#2000 

25 PRINT $21 

30{ 

50 LDA @#0B;JSR #FFC2;BCC P-3 \ TEST SEMAFOOR 
60 LDA @#00;JSR #FFC8;LDA @#1F;JSR #FFCB \ PC-COM#1F 

65 LDA @#00;JSR #FFCB;LDA @#10;JSR #FFCB \ VIDEO FUNC #10 
70 TXA;JSR #FFC8;TYA;JSR #FFCB \ REG EN KLEUR 
80 LDA @#00;JSR #FFCB;JSR #FFC8;JSR #FFC8 \ DUMMY 

90 JSR #FFC8 

100 LDX @#o8 
110 JSR #FFCS;DEX;BNE P-4 \ LEES 8 DUMMIES 
120 LDA @#0A;JSR #FFC2 \ WIS SEMAFOOR 
130 RTS \ EINDE ROUTINE 
140] 


150 PRINT $6 

155 CLEAR 4 

160 X=0;Y=2;LINK #2000 
170 X=l;Y=62;LINK #2000 
180 X=2;Y=1;LINK #2000 
190 X=3;Y=4;LINK #2000 
210 FOR P=0 TO 3 

220 PAPER P 

230 FOR B=0 TO 500 STEP 2 
240 BORDER B,B 

250 NEXT B 

260 NEXT P 

270 TXMOD 

2860 EXIT 
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In regel 155 wordt CLEAR 4 aangeroepen. De regels 160 t/m 190 
programmeren de EGA-kaart opnieuw volgens de Atom kleurenset. 
De rest (regel 210 t/m 260} zijn een kort demonstratie 
programma. 


Een ander programma dat gebruik maakt van de kleur wisseling 
is ‘Rotatian Fan’ uit AtomNieuws 4.6, Hier wordt een draaiende 
motor op het scherm getoond, Dit effect wordt bereikt door het 


rustig 
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290 


wijzigen van kleuren: 


PROGRAM ROTATION FAN 

GOS.250 

CLEAR 9 

ORIGIN 50,0 

R=1;K=1;GOSUB p;R=2;K=2;GOSUB p 
X=7407Y=612;5=450;C=1;N=TRUE 
Q=1;DO 

N=NOT N 

X=X-100;Y=Y-100; S=5-100 
$A=1.25*PI;DO 

C=(C+1) 63 

XIF N THEN T=2-C 

ELSE T=C 

Z=T+1;SIDE(X,Y,5,3A,Z) 

z=3-T 

$Z=2.5*PI-tA 

SIDE(X,Y,S, 82, 2} 
VA=$A-PI/20;FU.$A<=PI/4-PI/3S 
Q=Q+1;2Z=Q;U. 2=4 

C=1 

Do 

R=1;K=2;GOSUB p;R=2;K=1;GOSUB p;PAUSE 3 
R=1;K=1;GOSUB p;R=2;K=2;GOSUB p;PAUSE 3 
KEY K;UNTIL K=27;EXIT 

PROC SIDE(X,Y,S,%A,C}) 
$V=S*COSSA; SW=S*SINTA 
$D=5/3;COLOUR (C%2+1) 

ZE=3V ; SFW; $V=EV/6; 3W=EN/G 
E=X;F=Y;X=X/5:Y=Y/5 
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300 D=D;AD=4D/4;MOVE(2*(X/2)), (200-Y) 

310 VX=X4V;VY=Y EW; DRAW (24 (4X/2)), (200-3Y) 

320 F.Z=1 TO ($D*2) 

330 MOVE(2*(X/2)), (200-Y) ;DRAW(2*(%X/2)), (200-2Y) 
340 3X=X+0.5;Y-AYH0.5 

350 NEXT 

360 X=E;{=F 

370 $V=ZE; $W=AF 

380 $D=D 

390 PEND;R. 

4OOFK=X+ EV; EVY 

410 F.Z=1 TO $D 

420 MOVE(2*(X/2}), (200-Y) ;DRAW(2* (%X/2)), (200-AY) 
430 RFH 1; YRY+L 

440 N.;R. 

450p REM WIJZIG EGA/VGA PALET 

460 ESCAPE=OFF 

470 A=0;LINK #FFCS;A=f1F;LINK #FFC8;A=0 

475 LINK #FFCB;A=#10;LINK #FFC8 

480 A=R;LINK #FFCB;A=K;LINK #FFC8;A=0;LINK #FFCS 
490 LINK #FFC8;LINK #FFCS;LINK #FFC8 

500 FOR A=0 TO 7;LINK #FFC5;NEXT A 

510 ESCAPE=ON 

520 RETURN 


Een derde voorbeeld is aan te treffen in het spel "Rad van 
Fortuin" dat ook in dit nummer beschreven is en op de 
bijbehorende regioschijf staat. Het draaien van het rad wordt 
ook daar mogelijk gemaakt door het wisselen (herprogrammeren) 
van het kleurenpalet. 


Overigens geldt dit alles natuurlijk ook voor een (S)VGA 
kaart. Deze kaarten kennen immers EGA-emulatie modi. 


Met de vriendelijke groeten van Roland. 
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What kind of dance is this Part II 


Inleiding 


In een van de vorige afleveringen van de Atom Nieuws heeft u 
een programmä van Roland kunnen vinden, wat het onderscheid 
kan maken tussen de verschillende CPU's: is het een 65CO02 of 
een gewone 6502. 

Wat weerhoud ons ervan om dit programma verder uit te breiden 
en te kijken of er misschien wel een 65C802 aanwezig is. Het 
zou tenslotte kunnnen, na het lezen van het artikel elders in 
de Atom Nieuws. 


Hoe onderscheid te maken tussen CPU types 


De grap bij het bepalen van verschillen tussen processoren is 
het gebruik van specifieke eigenschappen van een processor. 
Als dat nou maar eenduidig vastligt, is het feitelijk niet zo 
moeilijk om vast te stellen wat voor type processor het is. 
Deze routine maakt gebruik van het feit dat de 65C02 en de 
65C802 wel correct werken in de decimale mode. In de 'oude' 
6502 is een van de bugs dat dit niet (altijd) goed gaat. 

De sign vlag wordt gezet (een min dus) na het laden van @#99. 
Dit is in dit geval een negatief twee-complement getal). Als 
nu vervolgens bij deze BCD waarde 1 wordt opgeteld, dan wordt 
dit een O0, een positief twee complement nummer. Dit zou ook 
zijn weerslag op het status regeister moeten hebben, en inder- 
daad op de 65CO02 en de 65802 is dit zo. De 6502 gaat hier de 
bocht uit, en ziet het nog steeds als een negatief getal, 
althans, volgens het status register. Hieronder een deel van 
de code: 


SED H De truuk met de decimale mode 
LDA @#99 H Nu wordt de N flag gezet 

CLC H De carry wordt gereset 

ADC @#01 H Tel 1 bij het resultaat op 
BMI DONE H Als minus, dan een 6502 


vervolg .….. 


Het verschil tussen de 65cO2 en de 65602 


Als eenmaal het verschil tussen een 6502 en een 'niet 6502' 
duidelijk is, is het ook mogelijk om verder uit te zoeken 
welke het is. Hiertoe wordt een instructie gebruikt die op de 
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65CO2 als NOP, no-operation, wordt afgehandeld, maar die op de 
65CB02 (en ook op de 65C816) wel degelijk iets (zinnigs) doet. 
De 65C802 wordt in de 'natíve 802' mode gezet via een status 
in het emulatie bit. Door nu deze status uit te vragen, is het 
mogelijk om de verschillen te bepalen. Met de XCE instructie, 
wordt de status van het E bit en die van de Carry gewisseld. 
Om deze status weer terug te zetten, wordt deze instructie dus 
tweemaal uitgevoerd. Kijkt u maar even mee: 


CLC H Reset de Carry status 

XCE H lees de waarde van emulatiebit 
uit en plaats in carry 

BCC DONE H Spring als het een C02 is. 

XCE H Twee keer swap geeft initieel 
resultaat. 

SEC H Zet de Carry flag, zodat het 


verschil opvraagbaar is 
De decimal flag weer schonen 
Terug naar af 


klaar CLD 
RTS 


Op deze manier ís het mogelijk om eenvoudig te bepalen wat er 
in de Atom zit. Handig, als er gebruik gemaakt kan worden van 
specifieke eigenschappen van een processor. 


Toepassing 


Deze routine kan algmeen worden gebruikt, zolang de processor 
maar in de emulatie mode draait. Op zich natuurlijk niet 
onlogisch, daar het nauwelijk zinnig valt te noemen als al 
naar ‘native 65C802' mode is overgeschakeld en vervolgens 
getest gaat worden of het wel een 65C802 is. Deze ‘bepaal 
cpu-type' routine kunt u aanroepen en vervolgens het N en Cc 
bit uit het P register uitvragen. Kijkt u maar eens in de 
listing wat ik van heb gebrouwen. Tevens kunt u zich vast wat 
in SALFAA inwerken mocht u dit nog niet gedaan hebben. Veel 
plezier ermee en hou me op de hoogte van uw 65C802 ervaringen! 


De listing 


GOTO 10 

SAVE "WHICHCPU" 

REM het bepalen van het cpy type 

REM SALFAA 2.5 of hoger vereist 

REM DEMO VOOR 65802/65c02/6502 BEPALING 
PAS52:GOSUB 100 


OOR UN» 
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PASS1;GOSUB 100 

END 

ASM-BEGIN PART 1 

‚LIST 

„OPTION :01001000 \ 802 INSTRUCTIES 
„CODE #2800 

: LABEL 

SED 

LDA @#99 

CLC 

ADC @#01 

BMI DONE 

CLC 

XCE 

BCC DONE 

XCE 

SEC 

: DONE CLD 

RTS 

:CPU JSR LABEL 

BMI AN6502 

BCS AN65802 

BCC AN65CO2 

zAN6502 JSR #F7D1 7 print string 
„ASCII "HET IS EEN 6502" 

NOP 

JMP EINDE 

zAN65802 JSR #F7D1 H print string 
„ASCII "HEF IS EEN 65802" 

NOP 

JMP EINDE 

zAN65C02 JSR #F7D1 7 print string 
„ASCII "HET IS EEN 65C02" 

NOP 

EINDE RTS 

«END PART 1 

RETURN 


9000 C8 „OPTION :01001000 \ 802 INSTRUCTIES 


9000 2800 „CODE #2800 
2800 LABEL 

2800 F8 SED 

2801 A9 99 LDA @#99 
2803 18 CLC 

2804 69 O1 ADC @#01 
2806 30 06 BMI DONE 
2808 18 CLC 


WHAT A KIND OF DANCE 
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190 
200 
210 
220 
230 
230 
240 
300 
300 
310 
320 
330 
340 
340 
350 
350 
350 
350 
360 
370 
380 
380 
390 
390 
390 
390 
400 
410 
420 
420 
430 
430 
430 
430 
440 
450 
450 


2809 
280A 
280C 
280D 
280E 
280E 
280F 
2810 
2810 
2813 
2815 
2817 
2819 
2819 
281C 
2820 
2824 
2828 
282B 
282C 
282F 
282F 
2832 
2836 
283A 
283E 
2842 
2843 
2846 
2846 
2849 
284D 
2851 
2855 
2859 
285A 
285A 


LINK #2810 
HET IS EEN 
LINK #2810 
HET IS EEN 


FB 
90 
FB 
38 


Dê 
60 


20 
30 
BO 
90 


20 
48 
49 
45 
35 
EA 
4C 


20 
48 
49 
45 
35 
EA 
4C 


20 
48 
49 
45 
35 
EA 


60 


65802> 


02 


00 
04 
18 
2D 


D1 
45 
53 
4E 
30 


5A 


D1 
45 
53 
4E 
38 


5A 


D1 
45 
53 
4E 
43 


28 


F7 
54 
20 
20 
32 


28 


F7 
54 
20 
20 
30 


28 


F7 
54 
20 
20 
30 


20 
45 
36 


20 
45 
36 
32 


20 
45 
36 
32 


66 MHZ 486> 


XCE 
BCC DONE 
XCE 
SEC 
: DONE 
CLD 
RTS 
:CPU 
JSR LABEL 
BMI AN6502 
BCS AN65802 
BCC AN65CO02 
sAN6502 
JSR #F7D1 


‘ASCII "HET IS EEN 6502" 


NOP 

JMP EINDE 
zAN65802 

JSR #F7D1 


«ASCII “HET IS EEN 65802" 


NOP 

JMP EINDE 
zAN65C02 

JSR #F7D1 


ASCII "HET IS EEN 65CO02" 


NOP 
«EINDE 
RTS 


Leendert Bijnagte 
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REGIO-ADRESSEN . 


Wilt U lid worden van de ATOM COMPUTER CLUB ?. 

Neem dan contact op met de penningmeester van de regio waar U bij 
ingedeeld wenst te worden. Deze kan U inlichten omtrent het 
lidmaatschap. 


Regio NOORD-HOLLAND : 
P.v.Kuik, Zuideinde 54-a, 1843 JP Groot Schermer. 
tel. 02997- 1902. 


Regio DEN HAAG +ARNHEM 
Th.Waavyer, H.v.Boeijenlaan 66, 2273 DC Voorburg. 
tel. 070-3862504. 


Regio BRABANT-OOST + ZEELAND 
J.Teulings, K.Doormansstraat 54, 5224 GE Den Bosch. 
tel. 0073-212888. 


Regio LIMBURG + BELGIE 
C.Rutkowskì, Mgr.Buckstr.8 6121 KV Urmond 
tel. 04498- 60136 


Leden die behoren tot opgeheven regio's, danwel regio's die conform 
de statuten geen lid meer zijn van de federatie, worden in verband 
met de financ. administratie en de verzending van ATOM-NIEUWS, door 
de federatie toegewezen aan de nabije regio's. 

Zo men tegen deze indeling bezwaar heeft, om welke reden dan ook, 
kan men de regio van eigen keuze opgeven aan de penningmeester van 
de federatie: T.Rutten , zie de pagina van de federatie in dit 
blad, 


Bij het aangaan van het lidmaatschap kunt U de contributie over- 
maken op de rekening van de federatie. Vermeld hierbij uw volledige 
naam, en adres , alsmede evt. de regio waarbij U wenst te worden 
ingedeeld. 


